
16/06/2021 20/06/2021 AP5-AA10-EV1: ¿Crear y/o editar elementos gráficos para maquetación web¿.

21/06/2021 27/06/2021 AP5-AA10-EV2 - EJERCICIOS HTML

28/06/2021 5/07/2021
AP5-AA10-EV3 - BUZÓN DE CORREO Y CHAT

6/07/2021 11/07/2021 AP5-AA11-EV4: "Creación,  personalización y publicación preliminar  del sitio". 

12/07/2021 18/07/2021 AP5-AA12-EV7 - APLICAR EFECTOS ESPECIALES Y PUBLICAR EL PROYECTO TERMINADO Y APROBADO

19/07/2021 25/07/2021 AP5-AA12-EV6 ¿Retoque y edición de imágenes con Software Audiovisual"

24/05/2001 30/05/2001 AP5-AA12-EV8: ¿Video animado técnicas de cultura física en el desempeño laboral¿.
CLAUDIA PATRICIA LOPEZ GIRALDO

Instructor Cultura Fisica

31/05/2001 7/06/2001
AP5-AA12-EV9: "Presentación generar procesos colaborativos".

ARIEL GOMEZ
Instructor Etica

26/07/2021 01/082021 AP5-AA12-EV11: Video ¿Product review videos".
JUAN CARLOS LONDOÑO

Instructor Ingles

25/08/2021 26/09/2021
AP6-AA13-EV4: "Estudio de caso Regaset". ARIEL GOMEZ

Instructor Etica

30/08/2021 26/09/2021 AP6-AA13-EV7: Video "Writing my "About Us" page".
JUAN CARLOS LONDOÑO

Instructor Ingles

6/09/2021 12/09/2021
AP6-AA13-EV1: "Soporte de verificación de funcionamiento"

13/09/2021 19/09/2021
AP6-AA13-EV2: "Soporte de sugerencias del cliente".

20/09/2021 26/09/2021 AP6-AA13-EV3: "Ajustes, aceptación y firma del cliente"

Actividad de proyecto 
5:

Integración de los 
elementos de la 

multimedia

22050103002: Estructurar los elementos de la 
multimedia a través de lenguajes de maquetación web.   

22050103003: Codificar los elementos de la multimedia 
siguiendo las especificaciones del mapa de navegación 

con la plataforma seleccionada.  

22050103001: Incorporar los elementos de la multimedia 
según los criterios del storyboard.  

22050103901: Editar imágenes utilizando software de 
edición audiovisual de acuerdo con lo establecido en 

guion técnico.  

22050103903: Ajustar la iluminación y el color de la 
escena para lograr la apariencia visual deseada.  

22050103902: Agregar efectos especiales: visuales y 
sonoros al proyecto multimedia siguiendo los 

lineamientos del guion técnico.  

24020150008: Aplicar técnicas de cultura física para el 
mejoramiento de su expresión corporal, desempeño 

laboral según la naturaleza y complejidad del área 
ocupacional.  

24020150205: Leer textos complejos y con un 
vocabulario más específico, en inglés general y técnico.  

24020150207: Encontrar y utilizar sin esfuerzo 
vocabulario y expresiones de inglés técnico en artículos 

de revistas, libros especializados, páginas web, etc. 

HAROLD TRIANA
Instructor Tecnico

Actividad de
proyecto 6:

Realización de
pruebas y

ajuste en la
producción de
la multimedia

Fase Desarrollo

22050103004: Verificar el funcionamiento de la aplicacióncon 
base en el Storyboard.

22050103101: Probar la accesibilidad, diseño, escalabilidady 
usabilidad de la multimedia, de acuerdo con la definición del 

mapa del sitio y el público objetivo.

22050103102: Realizar las modificaciones pertinentes de
acuerdo con lo evaluado en las pruebas de accesibilidad,

diseño, escalabilidad y usabilidad de la multimedia.

24020150002: Asumir actitudes críticas, argumentativas y
propositivas en función de la resolución de problemas de

carácter productivo y social.

24020150102: Comprender la idea principal en avisos y
mensajes breves, claros y sencillos creados en inglés

técnico.

24020150103: Leer textos muy breves y sencillos en inglés 
general y técnico

HAROLD TRIANA
Instructor Tecnico

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES - FORMATO FORMACIÓN TITULADA VIRTUAL
Nombre de programa Tecnología en Producción de Multimedia

Nombre del Proyecto: Producción de aplicativos multimediales para el sector productivo
Fase Análisis

FASES DEL 
PROYECTO

ACTIVIDAD DEL 
PROYECTO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE FECHA INICIO FECHA FIN EVIDENCIAS A PRESENTAR
Instructores que Participan en la orientación del 

Resultado de Aprendizaje


